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RESUMO

As novas tecnologias da informacgao dentre elas o computador e a internet
trazem novas ferramentas para o processo ensino-aprendizagem. Neste trabalho
discutimos de que forma os sites educativos estdao usando essas novas
ferramentas para estimular as diversas inteligéncias. Foi analisado o site da
Biblioteca Virtual do Estudante Brasileiro e percebeu-se que esse estimulo se da
pelas caracteristicas multissensoriais como as informagbes e conteludos sdao
apresentados. O site possibilita ao educando uma aprendizagem interdisciplinar,
pessoal e em uma velocidade proépria, visto que apresenta ferramentas que

estimulam sua capacidade de pensar e sua criatividade.



INTRODUGCAO

Desde os primoérdios da existéncia humana vivemos em constantes
mudancas de paradigmas. O que era verdadeiro em diferentes épocas da historia
torna-se obsoleto em pouco tempo. "“Antigamente o0s pesquisadores que
quisessem trocar experiéncias tinham de trocar cartas. Mas elas demoravam uma
eternidade para chegar. E vocé sé podia enviar uma carta para cada pessoa.
Assim, o debate ficava fragmentado e levava anos, ou até décadas para que o

processo de trocas de cartas resultasse em alguma coisa” (Oliveira, 2002, p.40).

Vivemos atualmente o paradigma da revolucao digital que estéd mudando o

contexto histérico, social, cultural, econd6mico, educacional em todo o mundo.

A tecnologia da informagdo faz com que o que é novidade hoje ndo seja
mais novidade amanha. Mal nos acostumamos com uma informacao e ja temos

outra. Isso faz de nossa época a era das mudancas, das novidades ininterruptas.

Com as tecnologias da informacao e da comunicacao temos o advento de
novas ferramentas, as quais nos possibilitam diferentes formas de ensinar e
aprender. Eis ai o grande desafio para o professor do século XXI romper com os
velhos paradigmas no qual ele era o centro do saber, o detentor do
conhecimento, habituado a cumprir rotina. Hoje o aluno tem acesso as
informagdes tanto quanto ele. Com as novas tecnologias especialmente com o
advento do computador e da internet o acesso a informacdo e ao conhecimento
esta disponivel para todos (desde que possuam um computador, modem, linha
telefébnica e provedor), através dos recursos de e-mail, listas de discussoes,

féorum, chat, bancos de links, sites educativos, etc, isso é possivel.



O uso do computador e conseguentemente da internet na educacao facilita
o desenvolvimento simultdneo de varias habilidades, sejam elas linguistica, légica,
etc, visto que sua caracteristica principal é a interatividade e a incorporacdo de
varias midias, proporcionando aos alunos ambientes ricos e interativos nos quais
o processo de ensino-aprendizagem acontece de forma criativa, pessoal e

participativa.

Este trabalho pretende apresentar algumas consideragdes sobre o uso de
sites educativos como uma possibilidade de ajudar alunos e professores a
estimular as diversas inteligéncias as quais todos possuem. Como metodologia
sera utilizada pesquisa bibliografica e analise de conteldo do site da Biblioteca

Virtual do Estudante Brasileiro.

CAPITULO I
HISTORICO DA INTERNET

Quem imaginaria ha 22 anos que o mundo hoje estaria conectado em uma
sO rede: a Internet. O mundo parecia enorme e a comunicagao entre as pessoas
de um mesmo pais e entre outros paises levava meses para acontecer. Hoje com
um simples clique essa comunicacdo é possivel a qualquer momento do dia ou da

noite.

As inovacOes tecnoldogicas nessas Ultimas décadas ocorreram tdo
rapidamente que em apenas sete anos das quatro milhdes de pessoas que
utilizavam a grande rede, cresceu para 100 milhdes de usuarios hoje. A

estimativa € que em 2005 esse numero aumente para um bilhdo. “Para se fazer



uma comparagao, a imprensa levou quatrocentos anos, desde a invengao por
Gutenberg em 1454, para a sua aceitacao generalizada. O telefone, inventado por
Graham Bell em 1876, s6 entrou em uso comum depois da Segunda Grande
Guerra. O radio, invencdao de Guglielmo Marconi em 1885, tornou-se popular
somente no periodo entre as duas guerras mundiais - passaram-se, portanto,
guarenta anos até sua plena aceitacdo. E a televisao, para quem nao sabe, levou
25 anos para se difundir em massa nos anos 50, pois sua invencao pelo escocés
John Baird data de 1925”. ( Moura, 2002, p.14).

A Internet teve sua origem na “guerra fria”, quando o governo americano
criou a ARPA

(Advenced Research Projects Agency) com o objetivo de pesquisar e
desenvolver alta tecnologia para as forcas armadas. Na década de 60, surge a
ARPAnet sua missdo era interligar os principais centros militares americanos, de
tal forma que a comunicacdo fosse rapida, eficiente, que nao dependesse de um
comando central e que nao fosse destruida caso algum de seus pontos fosse

atingido temos ai o primeiro sinal do hoje é a Internet.

Na década de 70 o obijetivo inicial, que era a seguranca das forcas armadas
(militar) , cede lugar para as universidades que comecam a se conectar nessa
rede. A partir dai foi efetuada a primeira conexdo internacional entre Inglaterra,
a Noruega e os Estados Unidos por meio de cabos, radios e satélites. "Em 1971, a
ARPAnet, possuia 15 pontos de acesso, num total de 23 servidores instalados no
Massachussets Institute of Technology (MIT), na agencia espacial americana
(Nasa), em universidades e laboratérios de pesquisa de empresas,e foi
experimentando um crescimento exponencial a cada novo desenvolvimento

direcionado ao uso de redes”. (Aguiar, 1997, p. 14-15).

A conexdao da ARPAnet a universidade de Londres acontece em 1973,

surgindo ai a primeira conexao internacional.



Em 1974, 62 computadores ja estavam conectados a grande rede, e fazia-
se necessario o aperfeicoamento do protocolo de comunicacao da ARPAnet ( que
servia apenas a 256 maquinas). “Foi criado entdo, o protocolo TCP/IP (
Transmission Control Protocol / Internet Protocol), capaz de oferecer 4 bilhdes de

enderegos e que € usado até hoje”. ( Tajra, 2002, p.17)

Mas sO na década de 80 e principalmente na década de 90 acontece a
grande explosao de computadores ligados a rede. Em 1989, (Moura, 2002, p.22)
é criada no Brasil a RNP (Rede Nacional de Pesquisa) esta interligava as principais
universidades e centros de pesquisa do pais (Rio de Janeiro, Sao Paulo e Porto
Alegre) aos estados Unidos, com o objetivo de integrar esses esforcos e coordenar
uma iniciativa nacional em redes no ambito académico. Interligava também
algumas organizagdes nao governamentais e sé no final de 94, foi liberado o uso
comercial da Internet no Brasil que seria responsabilidade da RNP e da Embratel.
No entanto a iniciativa privada ndo se contentava com o monopdlio da Embratel

no servico de acesso a rede mundial.

Em 1995 é criado pelo governo o Comité Gestor da Internet para tragar os

rumos da implantacao, administracao e uso da Internet no Brasil.

Em 1996 houve a melhoria de acesso a rede e com o surgimento de
diversos provedores, como o UOL (Universo On Line), o Zaz, que hoje leva o

nome de Terra a Internet se consolida no Brasil.

O numero de Internautas brasileiros sé é inferior aos Estados Unidos, Japao,
Canada, Gra-Bretanha, Alemanha, Australia e Suécia, portanto o Brasil ocupa o

8°. lugar no ranking de numero de internautas.
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CAPITULO II
O QUE E SITE EDUCATIVO?

O computador é um portador de germes culturais

Saymour Papert

E comum frases como: “consulta esse assunto em tal site”, “esse site ndo é
legal”, “este é melhor”. Afinal que recursos ou informagdes um site deve ter? O

gue é um site e o que o faz um site educativo?

Sanmya Feitosa Tajra (2002, p.40-41) analisa um site para fins
educacionais verificando os seguintes itens:

O nome do site: nem sempre o0 endereco corresponde ao site
pesquisado. Exemplo: O site da Escola do Futuro é
www.futuro.usp.br, ja o site do  EstudioWeb @ é
www. estudioweb.com.br.

A autoria do site: quem sdo as pessoas ou empresas que
estao envolvidas no desenvolvimento do site.

A data da publicacdo /alteracao da pagina que esta sendo
pesquisada: essa informacdo esta disponivel. Por exemplo: se
existe uma pagina com informagdes sobre uma guerra que esta
ocorrendo, provavelmente, diariamente o0 contexto da
informacdo sera alterado. Se um site esta com data de
publicacdo muito anterior ao seu acesso, corre-se grande risco
de a informacgdo estar desatualizada.

O objetivo do site: no item apresentacdo, quem somos,
nossos objetivos ou algum item com outra nomenclatura deve
estar descrita informacbées sobre o site pesquisado. E
importante fazer uma leitura dessa area do site, pois dessa
forma vocé vai identificar e se situar em relacdo as informacoes
qgue estdo publicadas.

Conteudo do site: por exemplo, se o site pesquisado possui
ou ndo as informagdes que sdo necessarias para o seu trabalho
escolar. Também é importante identificar o conteudo do site
para pesquisas futuras.
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Publico-alvo: para quem foi desenvolvido o site e para que
publico esta voltados o conteudo publicado.

Quais os recursos de comunicacao do site: se for um site
de pesquisa educacional, deve ser verificado se existe e-mail
para contatos, salas de bate-papo, férum, lista de discussao.
Estes recursos permitem maior interacdo com as pessoas que
desenvolvem o site, bem como com outros participantes e
pessoas que estdo envolvidos com o conteudo do site.

Quais sao os recursos de pesquisa que o site possui: a
maior parte dos sites que foram desenvolvidos para finalidade
educacional possui suas informacdes separadas por areas de
conhecimento, ou seja, por disciplinas escolares.

Quais sao os outros servicos oferecidos: alguns sites
educacionais oferecem varios outros servicos, além das opcoes
de pesquisa escolar e de comunicagdo, que sao: indicagbes de
softwares educacionais, exemplos de planos de aula, indicacbes
de sites relacionados aos assuntos do site pesquisado,
orientacées sobre projetos educacionais, cursos a distancia,
concursos, jogos, cartées virtuais, dentre outros.

Pode-se definir site como uma ferramenta tecnoldgica que destina-se a

maioria das atividades humanas, contém links para transportar o usuario para os

mais diversos lugares, épocas e assuntos.

A consulta a um site depende do interesse de quem o faz, visto que ha
sites especializados em inumeras areas do conhecimento, por exemplo:

quadrinhos, cinema, literatura, musica, medicina, educacdo, saude, etc.

Em um site educativo outros aspectos merecem relevancia, além dos
citados por Tajra:

e Um site educativo deve permitir ao aluno e / ou professor pesquisar e
consultar acerca de assuntos em estudo, aprofundar o assunto pesquisado
com informacdes atuais e crediveis, ou seja, rigor nas informacdes que sao
repassadas.

e Deve conter uma lista com a bibliografia utilizada, fornecendo quem é o
responsavel pela informagdo (universidade, revista de especialidades,

biografia do autor).
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e Deve utilizar uma linguagem adequada a faixa etaria a qual se destina.

e Deve despertar a curiosidade, estimular as diversas inteligéncias com
recursos como jogos, fotografias, musica, enviar e receber mensagens.

e Deve permitir ao usuario a interacdo com outras escolas, com colegas de
profissao, com especialistas, deve permitir atividades interescolares
interativas através de projetos.

e Itens como a velocidade de acesso, navegabilidade, se o programa exige
equipamentos especiais (som, programas especificos), devem ser

considerados.

Escolher um site educativo requer certas habilidades, hd uma imensidao
deles disponiveis na Internet e nesse oceano de informacao, é importante saber
selecionar a informacao desejada no qual o aluno e /ou professor possam pensar,
refletir e elaborar suas proprias conclusdbes e a partir dai transformar essa

informagcao em conhecimento.

4

E preciso ter bem claro seus objetivos para que nao naufrague nesse
oceano de informacgao.

Ter acesso a informacdo nédo implica saber utiliza-la. O fato de
entrar em uma biblioteca ndo significa saber procurar o livro de
que se precisa, I1é-lo e utiliza-lo. O valor de qualguer tecnologia
deve ser calculado a partir da realidade, do que acontece no
concreto, e ndo tendo como referencial aquilo que elas
possibilitam potencialmente. A circulacao interativa de
informacoes de computador a computador, de rede a rede,
tecnicamente possivel, ndo implica uma interatividade criativa.
A existéncia de programas que permitam compartilhar o
trabalho também né&o cria uma inteligéncia coletiva, nem uma
comunidade virtual, se comunidade significa grupo de atuantes
com 0s mesmos interesses, que agem na mesma direcdo. A
presenca da maquina nao implica a existéncia de tal
comunidade.

Assim, a existéncia de um banco de dados ndo leva ao acesso
ou ao manejo destes dados, nem a posse de um saber real.
Nesse sentido, o fato de pbr alguém diante de um teclado que
possa dar-lhe acesso a um arquivo informatizado de biblioteca,
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ndo significa que esse alguém possua determinado saber.
(Olivier, 2002, p.47-48).

Um site educativo permite uma enorme integracdo entre as varias
disciplinas. Ir de um site de Arte para um de Histéria ou para outro de Lingua
Portuguesa € bastante simples, no entanto é preciso receber essas informacdes
de forma critica, analisando suas vantagens e desvantagens, contextualizando as
mesmas e a partir de entdo compreender o sentido e a utilidade dessa nova

tecnologia para a construgao do conhecimento.

Mark Hurst, fundador e presidente da Creative Good, uma empresa
especializada na avaliacdo de servicos oferecidos pela internet, diz que “o bom
site € aquele ao qual o usuario volta sempre”. (Hurst, citado por Coutinho,
2001,p.42).

CAPITULO III
A TEORIA DAS INTELIGENCIAS MULTIPLAS

Cada pessoa é um sujeito impar e tem forcas cognitivas diferentes,
aprende de forma e estilos diferentes de outros sujeitos, mesmo
qgue oriundos de uma mesma sociedade ou meio cultural.

Howard Gardner

No inicio do século XX, Alfred Binet (1859-1911) foi convidado por
autoridades francesas para criar um instrumento pelo qual se pudesse prever
quais as criangas que teriam sucesso nos liceus parisienses. Devido a migragdo
das provincias para a capital e devido a imigrantes de origem desconhecida, o
publico parisiense acreditava ser necessario saber quem nao poderia avangar com

desenvoltura pelo sistema de ensino.
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Alfred Binet, psicdlogo francés tomou uma direcdo diferente da maioria dos
psicologos de sua época: ele se interessou pelo trabalho da mente normal, no
lugar da mente patoldgica. Ele quis encontrar um modo de medir a habilidade de
pensar e de raciocinar, independentemente da educacdao em algum campo

especifico.

Em 1905 ele desenvolveu um teste no qual criancas executavam tarefas,
como seguir ordens, copiar um desenho, nomes de objetos, e colocar coisas em
ordem. Ele aplicou este teste em criancas que freqientavam a escola e criou um
padrao baseado nos seus resultados. Por exemplo, se 70% das criangas com 8
anos pudessem transpor um determinado teste, entdo o0 sucesso no teste
representava oito anos de idade de nivel de inteligéncia. A partir do trabalho de
Binet, a expressao Q.I. (Quociente Intelectual) entrou para o vocabulario. O Q.I. é
a razao entre a “idade mental” e a idade cronoldgica, com a média de 100. Entdo
uma crianca com 8 anos de idade que passasse no teste de 10 anos de idade teria
um Q.I. de 10 / 8 x 100, isto &€, 125 (O Conceito de inteligénca, 2002).

O instrumento criado por Binet testava a habilidade das criancas nas areas
verbal e légica, ja que os curriculos académicos dos liceus enfatizavam, sobretudo

o desenvolvimento da linguagem e da matematica.

O conceito de inteligéncia ndao avangou muito nas décadas seguintes as
contribuigGes pioneiras de Binet. Desta forma, os testes de inteligéncia eram tidos

como uma ferramenta de selegao.

Nos Estados Unidos esse teste era usado para identificar quem tinha “"mente
fraca”, para determinar as criancas normais, os “dotados” e por fim para verificar
guem se ajustava para servir ao exército. Foi utilizado, por exemplo, para testar
mais de um milhdo de recrutas americanos na primeira guerra mundial. Por volta
de 1920, o teste de inteligéncia se tornou um acessério da pratica educacional

nos Estados Unidos e na maioria do oeste europeu.
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Assim os testes de QI (Quociente de Inteligéncia). Passaram a ser
elaborados e utilizados para varios fins, como explicar o fracasso escolar, avaliar
candidatos a empregos e outros. Alguns pesquisadores adotaram os testes com
boas intencdes, outros ja se utilizaram dos mesmos para rotular e classificar
pessoas. Os testes de QI caminharam junto com a crenca de que a inteligéncia

era herdada.

Mas contrapondo-se a essa visao uniforme de como avaliar a mente das
pessoas, Howard Gardner (que publicou pela primeira vez suas pesquisas em
1983), psicologo, neurologista e professor da universidade de Harvard apresenta
uma visao alternativa de inteligéncia. Uma visdao pluralista da mente,
reconhecendo muitas facetas diferentes e separadas da cognicao, reconhecendo
que as pessoas tém forcas cognitivas diferenciadas e estilos cognitivos
contrastantes. A essa abordagem ele dd o nome de Teoria de Inteligéncias

Multiplas.

Gardner junta elementos tedricos da neurologia, da psicologia cognitiva, do
estudo de superdotados e de criancas diferentes, examina as implicacoes
educacionais de suas concepgbes, contrapondo-as com as existentes. Baseado
nestas pesquisas questiona a tradicional visdao da inteligéncia, uma visao que
enfatiza as habilidades linglistica e ldégico-matematica. Segundo ele, todos os
individuos normais sdo capazes de uma atuagao em pelo menos oito diferentes e,
até certo ponto, independentes, areas intelectuais. Ele sugere que ndo existem
habilidades gerais, duvida da possibilidade de se medir a inteligéncia através de
testes de papel e lapis e da grande importancia a diferentes atuacdes valorizadas

em culturas diversas.

Ele define inteligéncia como “a capacidade de resolver problemas ou de
elaborar produtos que sejam valorizados em um ou mais ambientes culturais ou

comunitarios” (Gardner, 1995, p. 14).
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Gardner identificou além das inteligéncias linguistica, l6gico-matematica, as

espacial, musical, corporal-cinestésica, interpessoal, intrapessoal e naturalista.

Inteligéncia linglistica - Os componentes centrais da inteligéncia linguistica
sao uma sensibilidade para os sons, ritmos e significados das palavras, além de
uma especial percepcgao das diferentes fungdes da linguagem. E a habilidade para
usar a linguagem para convencer, agradar, estimular ou transmitir idéias.
Gardner indica que é a habilidade exibida na sua maior intensidade pelos poetas,
teatrologos, escritores, novelistas, oradores, humoristas, compositores e outros.
Em criangas, esta habilidade se manifesta através da capacidade para contar

histérias originais ou para relatar, com precisao, experiéncias vividas.

Inteligéncia ldgico-matematica - Os componentes centrais desta inteligéncia
sao descritos por Gardner como uma sensibilidade para padroes, ordem e
sistematizacdo. E a habilidade para explorar relacBes, categorias e padrdes,
através da manipulacao de objetos ou simbolos, e para experimentar de forma
controlada; é a habilidade para lidar com séries de raciocinios, para reconhecer
problemas e resolvé-los. E a inteligéncia caracteristica de matematicos, cientistas,
programadores de computadores, advogados, banqueiros e outros. Gardner,
porém, explica que, embora o talento cientifico e o talento matematico possam
estar presentes num mesmo individuo, os motivos que movem as agdes dos
cientistas e dos matematicos ndo sdao os mesmos. Enquanto os matematicos
desejam criar um mundo abstrato consistente, os cientistas pretendem explicar a
natureza. A crianca com especial aptidao nesta inteligéncia demonstra facilidade
para contar e fazer calculos matematicos e para criar notagdes praticas de seu

raciocinio.

Inteligéncia musical - Esta inteligéncia se manifesta através de uma
habilidade para apreciar, compor ou reproduzir uma peca musical. Inclui

discriminacao de sons, habilidade para perceber temas musicais, sensibilidade
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para ritmos, texturas e timbre, e habilidade para produzir e/ou reproduzir musica.
Pode ser encontrada nos compositores musicais dos mais diversos estilos, nos
musicos profissionais, bandas de rock e outros. A crianca pequena com habilidade
musical especial percebe desde cedo diferentes sons no seu ambiente e,

freqientemente, canta para si mesma.

Inteligéncia espacial - Gardner descreve a inteligéncia espacial como a
capacidade para perceber o mundo visual e espacial de forma precisa. E a
habilidade para manipular formas ou objetos mentalmente e, a partir das
percepcoes iniciais, criar tensdo, equilibrio e composicdao, numa representacao
visual ou espacial (incluindo pintura, desenho e escultura). Ea inteligéncia dos
artistas plasticos, dos engenheiros, arquitetos, navegadores, pilotos, cirurgides,
escultores, pintores e artistas graficos. Em criancas pequenas, o potencial especial
nessa inteligéncia é percebido através da habilidade para quebra-cabecas e outros

jogos espaciais e a atengao a detalhes visuais.

Inteligéncia corporal-cinestésica - Esta inteligéncia se refere a habilidade
para resolver problemas ou criar produtos através do uso de parte ou de todo o
corpo. E a habilidade para usar a coordenagao grossa ou fina em esportes, artes
cénicas ou plasticas no controle dos movimentos do corpo € na manipulacao de
objetos com destreza. Esta inteligéncia pode ser vista nos atores, atletas de
diferentes modadlidades esportivas, artesdos, mimicos, instrumentistas,
dancarinos e muitos outros. A crianga especialmente dotada na inteligéncia
cinestésica se move com graga e expressao a partir de estimulos musicais ou
verbais demonstra uma grande habilidade atlética ou uma coordenacdo fina

apurada.
Inteligéncia interpessoal - Esta inteligéncia pode ser descrita como uma

habilidade para entender e responder adequadamente a humores, temperamentos

motivacdes e desejos de outras pessoas. Ela é melhor apreciada em
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psicoterapeutas, professores, politicos, lideres religiosos e vendedores bem
sucedidos. Na sua forma mais primitiva, a inteligéncia interpessoal se manifesta
em criangas pequenas como a habilidade para distinguir pessoas, e na sua forma
mais avangada, como a habilidade para perceber intengdes e desejos de outras
pessoas e para reagir apropriadamente a partir dessa percepcao. Criangas
especialmente dotadas demonstram muito cedo uma habilidade para liderar
outras criancas, uma vez que sao extremamente sensiveis as necessidades e

sentimentos de outros.

Inteligéncia intrapessoal - Esta inteligéncia é o correlativo interno da
inteligéncia interpessoal, isto é, a habilidade para ter acesso aos proprios
sentimentos, sonhos e idéias, para discrimina-los e lancar mao deles na solugao
de problemas pessoais. E o reconhecimento de habilidades, necessidades, desejos
e inteligéncias proprias, a capacidade para formular uma imagem precisa de si
proprio e a habilidade para usar essa imagem para funcionar de forma efetiva.
Como esta inteligéncia é a mais pessoal de todas, ela sé é observavel através dos
sistemas simbdlicos das outras inteligéncias, ou seja, através de manifestacdes
linglisticas, musicais ou cinestésicas. Pode ser encontrada nos fildsofos,

psiquiatras e conselheiros espirituais.

Inteligéncia naturalista — Esta inteligéncia se refere a habilidade em lidar
com situacoes ligadas a natureza. “A oitava inteligéncia tem a ver com o mundo
natural: ser capaz de entender diferencas entre diversos tipos de plantas, de
animais. Todos nds as temos em nosso cérebro”. (Gardner citado por Antunes,
2002, p.61). Esta é a inteligéncia dos naturalistas, botanicos, gedgrafos e

paisagistas.

Segundo Gardner os seres humanos dispdem de graus variados de cada
uma das inteligéncias e maneiras diferentes com que elas se combinam, se

organizam e se utilizam dessas capacidades intelectuais para resolver problemas.
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Ele ressalta ainda que estas inteligéncias embora sejam independentes uma das

outras, elas raramente funcionam isoladamente.

De que forma um jogador de futebol, um arquiteto, um piloto, um cirurgiao,
um escultor, um ribeirinho, uma crianca, enfim centenas de outros individuos
utilizam suas inteligéncias? Gardner nos responde que todos utilizam de forma
combinada. O jogador, por exemplo, utiliza a inteligéncia espacial e corporal-
cinestésica, um arquiteto usara a légico-matematica associada a espacial, um
compositor utiliza a inteligéncia linglistica combinada com a musical e assim
todos os outros exemplos. Apesar de serem independentes elas trabalham juntas

e todas podem ser desenvolvidas.

Gardner postula que todos os seres humanos possuem todas as
inteligéncias, independente do local onde moram, seja na Amazbnia ou na
Antartica. O que difere um individuo do outro s3o os genes e as experiéncias de
vida. Um ribeirinho que mora na ilha do Marajo ira usar suas inteligéncias de
forma diferente de um analista da bolsa de valores de Tdokio ou de um professor

de teorias da comunicacao da Califérnia nos Estados Unidos.

Para Gardner, todos nds podemos ir bem longe se identificarmos nossos
pontos fortes e trabalharmos para desenvolvé-los. No entanto isso ndao nos torna

génios, de maneira nenhuma.

O sistema educacional baseia-se em uma concepgao unidimensional de
inteligéncia e numa concepgao uniforme da escola a qual esta assentada num
tronco comum de programas de ensino, hum conjunto de dados, de conceitos e
de disciplinas em que cada aluno deve desenvolver as mesmas habilidades,

privilegiando aqueles que demonstram o QI mais elevado.
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Dessa forma a escola supervaloriza a capacidade de leitura e a capacidade
|6gico-matematica. Um individuo que tenha um bom desempenho nessas areas é

considerado inteligente.

Contrapondo-se a essa visdo unidimensional da inteligéncia, a Teoria das
Inteligéncias multiplas concebe a escola de maneira totalmente diferente.
Considera que os individuos possuem potenciais e estilos cognitivos especificos,
sua concepcao de escola é completamente oposta aquela em que o individuo era
visto meramente como um ser passivo, receptor de informagdes, nao atuando

como ser ativo.

Na Teoria das Inteligéncias Multiplas a escola esta centrada no individuo. O
objetivo principal deve ser o de possibilitar o desenvolvimento de todos os tipos
de inteligéncias, ajudando os individuos a atingir os objetivos profissionais e

pessoais caracteristicos de sua inteligéncia.

CAPITULO 1V
OS SITES EDUCATIVOS E AS INTELIGENCIAS MULTIPLAS

A educagdo deve favorecer a aptidao natural da mente em formular
e resolver problemas essenciais e, de forma correlata, estimular o
uso total da inteligéncia geral. Este uso total pede o livre exercicio
da curiosidade, a faculdade expandida e a mais viva durante a
infdncia e a adolescéncia, que com freqiiéncia a instrucdo extingue
e que, ao contrario, se trata de estimular ou, caso esteja
adormecida, de despertar.

Edgar Morin

O uso das novas tecnologias mediadas pelo computador e

conseqlientemente pela Internet no ambiente educacional facilitam o
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desenvolvimento simultdneo de varias habilidades e inteligéncias, visto que
incorporam varias midias, possibilitam diversos tipos de comunicagdo e interacdes

entre culturas, de forma enriquecedora.

Tajra (2002, p.33) ressalta que “a vantagem em utilizar os sites
educacionais, ou seja, os sites que foram desenvolvidos para finalidades
educacionais, é que eles contém informagdes seguras, tendo em vista que a
publicacdo das suas paginas é previamente analisada por educadores, evitando
assim maiores riscos em acessar sites inadequados ou com informacdes

duvidosas”.

A contribuicdo dos sites educativos no processo ensino-aprendizagem é que
eles oferecem uma visao multidisciplinar dos conhecimentos, valorizam outros
tipos de inteligéncias, além da linglistica e da ldgica-matematica e permitem ao

aluno acessar diretamente o assunto desejado.

Os sites educativos ampliam a fantasia e permitem ao educando estudar
como desejar, quando achar oportuno, permitem ao mesmo percorrer assuntos,
matérias na direcdo e no ritmo que ele determinar.

Em seguida relacionaremos as possibilidades oferecidas pelos sites

educativos quanto ao estimulo as Inteligéncias Multiplas.

Inteligéncia Linglistica — “A inteligéncia Linglistica ou verbal representa
ferramenta essencial para a sobrevivéncia do homem moderno. Para trabalhar,
deslocar-se divertir-se, relacionar-se com o0s outros, a linguagem constitui o
elemento mais importante e, algumas vezes, o Unico da comunicacao”. (Antunes,
2002, p. 44).

A Internet e, portanto os sites educativos estimulam essa inteligéncia visto
que suportam varias formas de comunicagao, como por exemplo, o radio, jornal,

revistas, televisdao e através da comunicagdo sincrénica como, por exemplo, em
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salas de bate papo, ou com grupos de outros alunos para efeitos de trabalho

escolar ou de sociabilidade em comunidades virtuais baseada em textos.

O estimulo a inteligéncia linglistica é notério também na comunicacao
assincronica, através do correio eletronico, listas de discussdo e féruns, visto que
promovem a interacdo, a colaboracdo e a cooperacdo, estimulando também a

inteligéncia interpessoal.

Para Pierre Lévy quando se trata da comunicagao verbal, o intercambio das

palavras constroi redes de significacdo na mente de uma pessoa:

Quando ougo uma palavra, isto ativa imediatamente em minha
mente uma rede de outras palavras, de conceitos, de modelos, mas
também de imagens, sons, odores, sensacdoes proprioceptivas,
lembrancas, afetos etc. (...) tomando os termos leitor e texto no
sentido mais amplo possivel, diremos que o objetivo de todo texto é
o0 de provocar em seu leitor um certo estado de excitagdo da
grande rede heterogénea de sua memdria, ou entdo orientar sua
atencdo para uma certa zona de seu mundo interior, ou ainda
disparar a projecdo de um espetaculo multimidia na tela de sua

imaginacao. ( Lévy, 1993, p. 23-24).

Inteligéncia Logica-matematica - O estimulo a essa inteligéncia é percebida
através da manipulacdo de simbolos abstratos, problemas matematicos, analises
algébricas, jogos como gamdo e xadrez (estimulam também a inteligéncia

espacial), games especificos e que explorem a dedugao e o raciocinio analitico.

Através de programas de simulacao, o aluno pode desenvolver hipéteses,
testa-las, analisar resultados, como as simulagdes usadas em fisica e quimica,
muitas delas dificilmente possiveis de serem analisadas de forma real pelos

alunos.
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Pantelidis (citado por Domingues, 2003), “sugere a construcao de modelos
em que se possa representar diferentes objetos ou histdrias, ou, ainda construir
estruturas arquitetbnicas ou objetivos em 3D para comparar estilos e

caracteristicas geométricas”.

Inteligéncia musical - Os sites educativos através da realidade virtual
tornam possivel explorar novas dimensdes da composicdo musical, instrumentos e

pecas que seriam dificeis de serem disponibilizados pelas escolas.

Inteligéncia espacial — “para o adolescente, ou mesmo para o adulto, toda
“navegacao” pelo imaginario pode ajudar a espacializacao (...) Quem decodifica
um mapa, ou mesmo interpreta um grafico, transfere uma imagem para um
espaco restrito e, nessa transferéncia, usa as habilidades de comparagao, analise,
sintese, deducao, generalizacdo, relacdo e, em alguns casos mais particulares,
classificacdao, transferéncia, mediacdo e incorporacdo. Desse modo a crianca
estara produzindo uma nova linguagem e construindo a relagdo significante-
significado”. (Antunes, 2002, p. 40-41)

O estimulo a essa inteligéncia nos sites educativos é notério em jogos de
xadrez, visto que imp0de ao jogador a necessidade de antecipar lances e imagina-
los vidveis ou ndo. Para Pierre Lévy (1993, p. 21-22), “em uma partida de xadrez,
cada novo lance ilumina com uma luz nova o passado da partida e reorganiza
seus futuros possiveis; da mesma forma, em uma situacdo de comunicagao, cada
nova mensagem recoloca em jogo o contexto e seu sentido. A situacao sobre o
tabuleiro de xadrez em determinado momento certamente permite compreender
um lance, mas a abordagem complementar segundo a qual a sucessao dos lances

constrdi pouco a pouco a partida talvez traduza ainda melhor o espirito do jogo”.

Inteligéncia corporal-cinestésica — o estimulo a esta inteligéncia pode ser

observado na manipulacdo do mouse, em jogos que trabalham a coordenacgao
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motora grossa e fina. Através da realidade virtual, por suportar movimentos e o
senso do toque. As simulagdes desenvolvidas em sistemas de realidade imersiva
podem facilitar a compreensdo de fendmenos quimicos e fisicos tradicionalmente
trabalhados sem a possibilidade de experimentacao e simulagao. A possibilidade
de “visualizar” atomos e moléculas, comportamentos de atragdo, repulsdo e

resisténcias, sao opcgoes que facilitam o aprendizado.

Inteligéncia interpessoal — O homem é um ser social. E os sites educativos
através das salas de bate papo, debates, féruns, através da comunicacao on-line
com especialistas nas mais diferentes areas do conhecimento, através do correio
eletronico, da comunicacdo entre usudrios, possibilitam estimular esta
inteligéncia. Reflexdes e discussdes podem ser estimuladas em jogos, simulagdes
e aplicacbes inspiradas no entretenimento estimulando assim a descoberta

colaborativa e criativa.

Inteligéncia intrapessoal — Os jogos podem ser uma excelente forma para o
autoconhecimento. A maneira como as pessoas se comportam em situagdes de
pressao, conflito, negociacao, perda e vitéria podem ser potencializadas pelos
jogos para auxiliar no estimulo a esta inteligéncia. Viver ou criar outros
personagens ajuda no processo de descoberta da propria identidade. O que pode

ser observado em salas de bate papo.

Inteligéncia naturalista - Os sites educativos tornam possivel o estimulo a
essa inteligéncia através de sons, imagens das mais diversas paisagens naturais,
como por exemplo, o canto de um passaro em extincdo, o barulho das aguas de
uma cachoeira, enfim, através de viagens onde a crianga ou o adolescente pode

descobrir o mundo natural e desvendar os mistérios da natureza.
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CAPITULO V

ANALISE DO SITE DA BIBLIOTECA VIRTUAL DO ESTUDANTE BRASILEIRO

No final do século passado, Marconi eletrifica a galaxia de
Gutenberg rompendo o monopdlio da cultura impressa como o unico
processo de apropriacao do conhecimento. Ao mesmo tempo, a
escrita invade e transforma o mundo em uma sala de leitura,
rompendo a exclusividade da escola no ensino dessa aprendizagem.
O livro, antes um objeto de arte, atendendo a crescente demanda
da sociedade de consumo, se transforma em mercadoria e perde a
primazia como suporte da escrita: jornais, periddicos, cartazes
publicitarios, rotulos, embalagens, letreiros luminosos etc. incitam o
leitor ao exercicio cotidiano da leitura. A leitura aos longos dos
séculos vai perdendo seu carater publico e sonoro e se transforma
numa forma dindamica, silenciosa, intima do leitor se divertir, se
informar, se orientar, imaginar, criar, participar. Diante da explosao
da informacédo, o leitor abandona velhos habitos remanescentes de
uma outra era e desenvolve estratégias diversificadas de leitura;
torna-se multiplo e seletivo, recorrendo a escrita todas as vezes em

gue busca dar sentido ao mundo ou a si mesmo.

J. J. Barbosa

O site Biblioteca Virtual do Estudante Brasileiro (www.bibvirt.futuro.usp.br)

nasceu de uma parceria entre a AT&T Foundation e a Escola do Futuro da USP.
Contou também com o apoio do ICDE (International Council for Distance

Education). A avaliacao do projeto esteve a cargo de professores da University of
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British Columbia (Canada). O impulso inicial na area de acervo foi dado pela
Fundacao Roberto Marinho e pelo sistema FIESP, com a autorizagao de utilizacao
do material do Telecurso 2000. Atualmente a Bibvirt conta com os seguintes

parceiros: Palm, Livraria Cultura, Microsoft, Edusp e Editora Senac.

Endereco @ http: /vy bibwvit futuro, usp.br

—
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Figura 1: Pagina principal da Biblioteca Virtual do Estudante Brasileiro.

Os principais objetivos do site sao (Objetivos, 2003):

« Disponibilizar gratuitamente vasta quantidade de informacao qualificada,
atualizada e facilmente acessivel, proporcionando auxilio as pesquisas
escolares, e servindo como subsidio para o desenvolvimento de atividades

curriculares e extra-curriculares.

o Oferecer um ambiente dindmico e interativo, que promova a motivacao dos
estudantes e o aperfeicoamento de suas habilidades de busca de
informacao, respeitando e estimulando a liberdade de investigagao de todos

0s pontos de vista.
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o Acelerar a modernizacdao da educacao brasileira, ajudar a reduzir o

isolamento das areas rurais e de pequenas comunidades em todo o Brasil.

» Facilitar o desenvolvimento de recursos humanos para a Era da Informacao,

capacitando-os para o uso das novas tecnologias de comunicagao.

O acervo e atividades da Biblioteca Virtual destinam-se a estudantes e
professores do ensino fundamental, médio, superior e cursos técnicos do Brasil.
Apesar desta definicao o site oferece recursos que podem ser trabalhados no
ensino infantil como o programa fazendinha, que serve para ouvir os sons
correspondentes aos animais. Pode-se também ouvir historias infantis e cantigas

de roda. E de facil acesso basta fazer o download do programa.

O site da Biblioteca Virtual do Estudante Brasileiro apresenta boa
navegabilidade, possui varios recursos em diferentes midias como: vozes, sons,
musicas, figuras, fotos, animacoes, videos. Apresenta os conteldos de forma
conveniente (de acordo com a midia).E rapido e facil chegar ao menu principal,
visto que o mesmo esta presente em todas as paginas do site. Todas as paginas

apresentam boa visibilidade e todas as informacdes sdo de facil acesso.

O site da Biblioteca Virtual do Estudante Brasileiro estimula varias

inteligéncias:

O estimulo a inteligéncia linglistica é visivel nas secdbes TEXTOS,
GUTENBERG, ETCETERA visto que o site se propde a suprir a caréncia de
bibliotecas escolares no pais e de materiais de qualidade em lingua portuguesa na

Internet.
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Figura 2: Pagina de textos da Biblioteca Virtual do Estudante Brasileiro.

A secdo TEXTOS oferece obras literarias integrais dos classicos da
literatura brasileira como textos de Machado de Assis a Tomaz Antonio Gonzaga.
Estas livros estdo disponiveis por autor de A a Z. Oferece também textos de
literatura. Apresenta vozes de personalidades da historia brasileira como, por
exemplo, dos presidentes Getulio Vargas e Juscelino Kubitschek em seus
discursos histéricos, além de estimular o interesse pela leitura com artigos sobre

0S mais variados temas como, por exemplo, sobre educacao.
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Figura 3: Pagina Gutenberg da Biblioteca Virtual do Estudante Brasileiro.

A secao GUTENBERG disponibiliza textos eletronicos gratuitos para

download na Internet e reune classicos da literatura em suas linguas originais

em 16 diferentes idiomas disponiveis para o usuario. O projeto é conhecido

mundialmente e possui cerca de 3800 obras disponiveis.

A secao ETCETERA traz fontes de pesquisa disponiveis na rede com links

para sites gratuitos por disciplina escolar como biologia, fisica, idiomas,

geografia, etc. Estes oferecem opgdes de comunicagao como féorum, lista de

discussao, correio eletronico como também enderecos fisicos de bibliotecas e

livrarias, servindo como complemento aos recursos oferecidos pela Biblioteca

Virtual. Seu conteldo é constantemente atualizado e ampliado estimulando

assim o interesse pela leitura.
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Figura 4: Pagina de programas da Biblioteca Virtual do Estudante
Brasileiro.

A Secao PROGRAMAS dispde de programas especificos em algumas
disciplinas, como por exemplo, fisica, no qual o educando pode manipular
simbolos abstratos, podendo construir modelos a partir da realidade virtual.

Estimula assim as inteligéncias |6gico-matematica, espacial e cinestésica.
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Figura 5: Pagina de sons da Biblioteca Virtual do Estudante
Brasileiro.

A segao SONS disponibiliza sons de instrumentos como atabaque,
tamborim, berimbau, e muitos outros, dd um histérico dos mesmos, disponibiliza
sons da natureza, partituras do livro “The essence of Brazilian Percussion & Drum
Set” de ED Uribe. Oferece também cangdes populares de todo o Brasil, historias
infantis e cantigas de roda. Além de contribuir para a visualizagao e audicao do
som emitido pelo instrumento especifico, viabiliza o acesso aos estudantes e

escolas sem grandes recursos, estimulando a inteligéncia musical.

Os recursos de comunicagao do site privilegiam a interacdo dos usuarios
com o site e dos usuarios entre si. Conta com uma area destinada a receber
descricoes de experiéncias dos usuarios na utilizagdo da Biblioteca Virtual para o
ensino-aprendizagem, um mural de recados onde os usuarios podem compartilhar

dicas, noticias e eventos. Possui sala de bate papo onde o usuario pode interagir
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com outros usuarios e a cada més pode conversar com um especialista convidado,

estimulando a inteligéncia interpessoal.

Na area de interacgao o site realiza atividades que unem educacao e
diversao, como a gincana cultural online, atualmente em sua 32 edigao. A Gincana
visa estimular o desenvolvimento das habilidades de busca de informacao na

Internet, com distribuicao de prémios aos melhores colocados.

Isso pode ser caracterizado como uma excelente forma para o
autoconhecimento. A maneira como as pessoas se comportam em situagoes de
negociagao, conflito, perda, vitéria pode ser potencializada pela gincana para

auxiliar estimular as inteligéncias intrapessoal, espacial e corporal-cinestésica

A secao ESPECIAIS oferece vasto material sobre a natureza, como sons de
seis ecossistemas. Disponibiliza ilustragdes e informacdes sobre aves brasileiras,

frutas silvestres, estimulando assim a inteligéncia naturalista.
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CONCLUSAO

As novas tecnologias da informacao, dentre elas a Internet, rompem com o
paradigma da educacao convencional. Faz-se necessario um novo olhar para a
educacao dessa nova era. O saber no qual o professor era o "mestre” perdeu sua
razao de existir. A educacao que cultiva a idéia de saber consolidado estd sendo

substituida pela que ensina e prepara a pessoa para o aprendizado constante.

Gardner na sua teoria das Inteligéncias Multiplas revela que a inteligéncia
nao constitui apenas um elemento neuroldgico isolado, independente do
ambiente. Levy (citado por Antunes, 1997) desenvolveu lucidamente a nogao de
ecologia cognitiva, na qual avanca para ultrapassar a visao isolada do conceito,
mostrando que fora da coletividade, desprovido do ambiente, o individuo nao
pensaria. Todas as nossas inteligéncias nada mais sao do que segmentos
componentes de uma ecologia cognitiva que nos engloba. O individuo, portanto,
nao seria inteligente sem sua lingua, sua heranca cultural, sua ideologia, sua

crencga, sua escrita, seus métodos intelectuais e outros meios do ambiente.

O site da Biblioteca virtual do estudante brasileiro apresenta-se como uma
ferramenta poderosa, de grande potencial, para trabalhar de forma sinérgica
(integracao, auxilio mutuo, troca de conhecimento e experiéncias) os conteldos e
disciplinas em praticamente todas as areas do saber, principalmente os voltados
para a leitura, visto que esse é o principal objetivo do site permitindo aos

professores e educandos estimularem as diversas inteligéncias e habilidades.

O bom dominio da lingua e de sua forma culta é essencial para se
comunicar e para poder criar. O exercicio da leitura estimula a criatividade e
fomenta processos mentais de reflexdo cada vez mais complexos, elevando assim

a capacidade de pensar.
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A énfase multissensorial de apresentacao da informacao permite ao
educando ampliar sua inteligéncia e suas fungdes cognitivas. Vimos com Gardner
(1995) que ndo existe um Unico sistema cognitivo. As pessoas diferenciam-se nao
sO pelo seu tipo de inteligéncia, mas também pela capacidade de resolver
problemas e promover conhecimento em um ou mais meios culturais.

A utilizacdo dos sites educativos, assim como dos ambientes virtuais de

aprendizagem permitem ampliar a capacidade de pensar de modo inimaginavel.

Os sites educativos estimulam o aprendizado pelas caracteristicas
multissensoriais e Iudicas, abrem um amplo espaco para as escolas, possibilitando
atividades como visita a museus, construcdo de modelos, realizacdao de
experiéncias cooperativas entre escolas, estabelecimento de discussodes criativas,
absorcao de modelos abstratos, oportuniza a comunicacao com estudantes de
outras culturas, possibilita ao aprendiz realizar um experimento em seu préprio

ritmo, ativa a participacao e motivagao e estimula a criatividade.

No entanto, algumas barreiras impedem o pleno uso dos recursos de um
site educativo. Em alguns sites educacionais (www.educacional.com.br e
www.klickeducacao.com.br) hda conteudos abertos e conteldos restritos. As
secOoes de acesso restrito estdo disponiveis apenas para comunidades
educacionais ( escolas, pais, educadores e alunos ) . Estas secdes sao o grande
forte dos sites visto que abrangem os contelddos de pesquisa de todas as
disciplinas escolares, acesso a jogos, salas de bate papo, interacdo com outras
escolas. Mas rompendo com esse apartheid digital a Biblioteca Virtual do
Estudante Brasileiro esta disponivel gratuitamente, 24 horas por dia, sete dias por
semana, através da Internet, abrindo um grande leque de opgbes para escolas,
pais, professores e alunos possibilitando aos mesmos uma aprendizagem com

motivacao e a construcao seu préprio conhecimento.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkk

35



BIBLIOGRAFIA

AGUIAR, S. Desatando os nds da rede: dicas para vocé nao se enrolar na internet.
Rio de Janeiro: Senac Nacional, 1997.

ANTUNES, C. As inteligéncias mdultiplas e seus estimulos. 8°. ed. Sao Paulo:
Papirus, 1998.

BARBOSA, J. J. Alfabetizacao e leitura. 2°. ed. Sdo Paulo: Cortez, 1994.

BENCINI, R. Da informacao ao conhecimento. In: Nova Escola, Sao Paulo: p.17-
21, jun./jul. 2002.

BIBLIOTECA Virtual do Estudante Brasileiro. Disponivel em: <
www.bibvirt.futuro.usp.br> . Acesso em: 02 mar. 2003.

DAVIS, C ; OLIVEIRA, Z de. Psicologia na educacdo. 2°. ed.,Sao Paulo:
Cortez,1994.

DOMINGUES, M. J. C. de S. Estimulando as inteligéncias mdltiplas através da
realidade virtual. Disponivel em: < www.Irv.eps.ufsc.br/drv/artigos > . Acesso
em: 03 mar. 2003.

FALCAO, G. M. Psicologia da aprendizagem. 5°. ed. Sdo Paulo: Atica, 19809.
GAMA, M.C.S. S. A teoria das inteligéncias Mdultiplas e suas implicacoes na
educacdo. Psycoterapeutas On Line. Disponivel em:
<www.homemdemelo.com.br/piscologia/intelmult.html> . Acesso em out. 2002.

GARDNER, H. Estruturas de mente: a teoria das inteligéncias multiplas. 2°. ed.
Porto Alegre: Artes Médicas Sul, 1994.

GARDNER, H. Inteligéncias mdultiplas: a teoria na pratica, Porto Alegre: Artes
Médicas Sul. 1995.

LEVY, P. As tecnologias da inteligéncia: o futuro do pensamento na era da
informatica. 10°. ed, Sao Paulo: Editora 34, 2001.

LEVY, P. O que é virtual?. 5°. ed, Sao Paulo: Editora 34, 1996.

MOURA, L. Como escrever na rede: manual de conteldo e redagao para Internet.
Rio de Janeiro: Record, 2002.

36



O CONCEITO de inteligéncia. Disponivel em:
<http://www.quemindicou.hpg.ig.com.br/0%?20conceito%de%_20inteligéncia.doc>
. Acesso em: 15 out. 2002.

OBJETIVOS. Disponivel em:
<http://www.bibvirt.futuro.usp.br/abibvirt/objetivos.html>. Acesso em: 02 mar.
2003.

OLIVEIRA, I. C. A. Cultura pop. Macapa: Faculdade Seama, 2002.

OLIVIER, B. Sistemas educativos entre maquinas e redes. In: Comunicagao e
educacao, Sao Paulo, ECA-USP, ano 9, n. 25, p. 45-60, dez. 2002.

SETZER, V. W. Meios eletrénicos e educacdo: uma visao alternativa. Sao Paulo:
Escrituras, 2001.

SILVEIRA, S. A Excluséo digital: a miséria na era da informacao, Sao Paulo:
Fundacao Perseu Abramo, 2001.

SUPER Interessante especial - educacao digital. Sao Paulo: Abril, abr. 2001.

TAIJRA, S. F. Informatica na educacao: novas ferramentas pedagdgicas para o
professor da atualidade. Sao Paulo: Erica, 2000.

TAIJRA, S. F. Internet na educagdo: O professor na era digital. Sao Paulo: Erica,
2002.

TEIXEIRA, E. As Trés metodologias: académica, da ciéncia e da pesquisa. 4°. ed.
Belém: Unama. 2002.

UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANA. Normas para apresentacao de trabalhos
cientificos. Curitiba: UFPR, 2001. (10 volumes)

WEISS, A. M. C, ; CRUZ, M. L. R. C. A Informatica e os problemas escolares de
aprendizagem. 3°. ed. Rio de Janeiro: DP&A, 2001.

37



